
Processus de réparation pour CDX 
http://www.geekzone.fr/ipb/index.php?showtopic=37852 
 
 
Pour commencer, il faut un éditeur HEXA genre Hex Editor 3.12. Tu peux le trouver 
sur le site suivant http://www.clubic.com/telecharger-fiche10489-hex-editor.html 
 
Fais une copie des fichiers à restaurer (on est jamais à l’abris d’une erreur) 
 
Ouvre le logiciel Hex Editor 3.12 et charge ton image. 
 

 
 
(fig1) 
 
Tu remarqueras que ton fichier commence par 
 
ff db 00 c5 00                               ÿØÿÛ.Å.          
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Séquence 

ÿØÿÛ.Å.          



 
 
 
 
Localise le point de rupture des données (dans ton cas tu vas voir une série en ff ff ff 
ff) 
 

 
(Fig 2) 
 

Point de départ de 

la rupture 



 
(Fig 3) 
 
A la fin de la rupture, tu va voir la chaîne suivante : 
 
ff db 00 c5 00                                     ÿÛ.Å.            
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

fin de la rupture 



Il te faut maintenant supprimer les données entre la chaîne de départ de ton fichier 
(fig1) et la chaîne en fin de rupture (fig3 et 4) de telle façon à que le début de ton 
fichier ressemble à la (fig5). Pour cela utilise la fonction cut. Le point de repère que 
j’ai utilisé est le . (valeur 00) entre le  Û (valeur db) et le Å (valeur c5)  
 

 
(fig5) 
 
Enregistre le tout en .jpg et normalement le tour est joué. 
 
Note : A priori tes photos ont des données de corrompues entre le segment  entre 
l’espace où est stocké la miniature et les données de la photo. Le but de la 
manœuvre est de supprimer les infos d’entêtes pour accéder directement aux 
données de la photo. Maintenant je dis ça mais je n’y connais absolument rien. Le 
résultat est que ça marche. 
 
 


